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Dia da Internet Segura
Evento HUB Brasil — Unidos por uma Internet mais positiva
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Lancamentos NIC.br

Dra. Cristine Hoepers
Gerente-Geral CERT.br

cristine@cert.br
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Nossos ja conhecidos Guias “Internet Segura”

— Guias para Criancas e para Pais/Educadores

— Publico Alvo: criancas de 8 a 12 anos

- Conteudo permeado com brincadeiras, tudo fora da tela!
- Passatempos no site

- Personagens 3D para montar
— Disponiveis também em Espanhol e Finlandés
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https://internetsegura.br/criancas/

Jogo de Tabuleiro
Internet Seqgura

Aprenda dicas de comportamento
seguro na Internet ao avancar pelas

casas com a Turma do Bem!

https://internetsegura.br/tabuleiro/
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Outros Lancamentos do Ultimo Més:
Fasciculos Atualizados da Cartilha de Seguranca para Internet
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https://cartilha.cert.br/

Obrigada

@ cristine@cert.br X @certbr & https:/icert.br/

Quer usar a Internet com seguranca?
Segue a gente no Instagram:

@lInternetSeguraBR
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www.nic.br | www.cgi.br



